s

._ Ich werde dich zu einem Heiler bringen.

Iss ordentlich, dann hast du mehr Energie.

Lass uns einen Spaziergang machen.

Ignorieren

GEH RUHIG.
ERING IHR DIESEN KUCHEN.
FEIL ERST EINMAL AN DEINEN SANGESK...

IGHORIEREN

8 Weil ich dich gut behandle.

| Weil du gerade gut gegessen hast.

‘Weil jemand nett zu dir war.

Ignorieren

Antwortmoglichkeit 1. Loyalitat +1 Punkte
Antwortmoglichkeit 2: Sattigung +10 Punkte
Antwortmoglichkeit 3: Training +10 Punkte

Du solltest dich abwechslungsreich erndhr...

. Iss, wonach dir beliebt.

Sel beim Essen nicht so wahlerisch.

Ignorieren

r-UnterhaIturE. —

Mir ist nur wichtig, dass du glucklich bist.

! Na, wie gut, dass du so viel essen kannst.

Essen im Uberma® ist ungesund.

Ignorieren




3 i

Weil ich groBartige Erfahrungen machen .
Y Weil ich groRe Taten vollbringen will.

Weil ich wertvolle Schatze finden will. ' _- Was hast du herausgefunden?

Ignorieren Ignorieren

Antwortmoglichkeit 1: Erfahrung +50 Punkte
Antwortmoglichkeit 2: Talentpunkte +5
Antwortmoéglichkeit 3: Genstand von einem Begleiter

Gegenstand von einem Begleiter
Gebunden

Geht bei PvP-Tod nicht verloren
Allgemein

Kann nicht verkauft werden

Begleiter-Unterhaltung

L

; 5 RES .
Wenn man nicht gewinnen kann, muss ma.

8 lch bin mir sicher, dass du es besiegt hast.

Hatte es eimen Schatz bei sich?

= Ignarieren




...bei dem ich mir die Landschaft angucken kann.

Antwortmoglichkeit 1: Intelligenz +0.05 Punkte
Antwortmoglichkeit 2: Geschicklichkeit +0.05 Punkte | Weisheit +0.05 IRein
Antwortmoglichkeit 3: Ausdauer +0.05 Punkte | Begabung +0.01 Punkte



Antwortmoglichkeit 1: Intelligenz +0.05 Punkte
Antwortmoglichkeit 2: Geschicklichkeit +0.05 Punkte | Weisheit +0.05 IRein
Antwortmoglichkeit 3: Begabung +0.01 Punkte



.. Fertigkeiten arbeiten.

Antwortmoglichkeit 1: Erfahrung +50 Punkte
Antwortmoglichkeit 2: Talentpunkte +5
Antwortmoglichkeit 3: Gegenstand von einem Begleiter



Antwortmoglichkeit 1. Loyalitat +1 Punkte
Antwortmoglichkeit 2: Sattigung +10 Punkte
Antwortmoglichkeit 3: Training +10 Punkte



